
	⚜  NAPOLEON – EROBRINGEN AF EUROPA



	Spilleinstruktion & Læreplan til historieundervisningen · 6. klasse



Et interaktivt strategispil om Napoleonskrigene 1803–1815



	DEL 1 · SPILLEINSTRUKTION



1. Hvad går spillet ud på?
Du spiller som Napoleon Bonaparte og skal erobre mindst 75% af Europas regioner for at vinde. Du styrer Frankrig fra 1803 og videre – og du møder modstand fra England, Rusland, Preussen, Østrig og Spanien.

	🏆 Sejr: Kontrollér 13 ud af 16 regioner  |  💀 Nederlag: Folkelig opbakning falder til 0%



2. Skærmbilledet – hvad ser du?
Spillet er delt i to dele:
1. Venstre side: Det europæiske kort med alle regioner. Dine regioner lyser blåt med ⚜-symbolet. Hvert område viser troppetallet direkte på kortet.
1. Højre side: Dit kontrolpanel med tre faner – Kamp, Generaler og Log.
1. Øverst: Din statsoversigt med guld, hær, folkelig opbakning, årstid og koalitionsmåleren.

3. Dine ressourcer
Hold øje med disse fem ressourcer hele tiden:

	Symbol
	Ressource
	Hvad bruges det til?

	💰 Guld
	Statskassen
	Betale for rekruttering (2💰) og diplomati (1💰)

	🪖 Hær
	Tropper pr. region
	Forsvare og erobre. Vises på hver region på kortet

	🏛 Opbakning
	Folkelig opbakning
	Folkestemningen (%). Når den rammer 0% taber du!

	❄️ Årstid
	Sæsonbonus
	Vinter: −4 angreb. Forår: +2 angreb. Planlæg herefter!

	⚔️ Koalition
	Koalitionsmåler
	Fylder sig jo mere du erobrer. Ved 100%: alle angriber dig!



4. Sådan spiller du en runde
Hver runde har to faser: din tur og AI-nationernes tur.

Din tur – vælg en handling
Klik på en af handlingsknapperne i højre panel og følg vejledningen på skærmen:

	Handling
	Pris
	Hvad sker der?

	↔️ Flyt tropper
	Gratis
	Flytte dine tropper mellem tilstødende regioner. Brug slideren til at vælge antal.

	⚔️ Angrib
	Tropper i kamp
	Vælg din angrebsregion → sæt antallet → klik på fjendens region.

	🪖 Rekruttér
	−2💰 −4📊
	Tilføjer +4.000 mand til en valgt region.

	🤝 Diplomati
	−1💰
	Forsøg at indgå alliance. Terningen afgør om de siger ja (4-6 = succes).

	📅 Afslut runde
	Gratis
	AI-nationer handler, årstid skifter, guld indkommer, evt. krisekort trækkes.



Sådan fungerer et angreb
1. Klik 'Angrib fra en region'
1. Klik på en af dine regioner med tropper (den markeres med ▼)
1. Brug slideren til at vælge, hvor mange tusinde soldater du sender af sted
1. Klik på den fjendtlige naboregion (den blinker rødt)
1. Spillet beregner kampen og viser resultatet

	Tip: Lad altid mindst 2-3k mand tilbage til forsvar! England og Rusland angriber aktivt dine regioner.



Kampberegning – hvordan vindes et slag?
Kampstyrken beregnes sådan: Dine tropper + to terninger + sæsonbonus + eventuel generalbonus + alliance­bonus – forsyningsstraf. Fjenden: hans tropper + to terninger. Den højeste total vinder.

AI-nationernes tur
Når du trykker 'Afslut runde' sker der automatisk fire ting:
1. Alle AI-nationer forsøger at ekspandere og angribe
1. England og Rusland er aggressive – de angriber gerne dine grænseregioner!
1. Du modtager guld fra dine regioner (3 + ½ pr. region du ejer)
1. Koalitionsmåleren stiger. Er den over 60% trækkes muligvis et krisekort

5. Generaler
Du har fire generaler til rådighed. Gå til 'Generaler'-fanen, klik 'Udstationér' og klik derefter på en region på kortet. Generalen styrker netop dén regions kampe.

	General
	Titel
	Evne
	Bedst brugt til

	👑 Napoleon Bonaparte
	Kejser
	+3 angreb
	Din stærkeste angrebsleder

	⚔️ Marskal Ney
	Le Brave des Braves
	+ 4 angreb, −1 forsvar
	Til frontale stødangreb

	🛡 Marskal Davout
	Jernmarskallen
	+4 forsvar
	Til at holde truede grænser

	🗺 Marskal Soult
	Logistikmester
	Rekruttering −1💰
	Sparer penge ved opbygning



	Strategi: Sæt Davout i grænseregioner mod England. Brug Ney til store invasioner. Soult sparer guld under opbygningsfaser.



6. Forsyningslinjer
Alle dine regioner skal have en sammenhængende forbindelse tilbage til Frankrig. Regioner der er afskåret markeres med ⚠️ og mister 1k mand per runde. Undgå at isolere erobrede territorier ved at sikre grænseregionerne imellem.

7. Koalitionsmåleren
Jo mere du erobrer, jo mere bekymrede bliver Europas øvrige magter. Koalitionsmåleren (øverst i headeren) stiger med din ekspansion og med antallet af runder. Når den rammer 100% angriber alle nationer dine grænser i én stor koordineret offensiv – præcis som den historiske syvende koalition i 1815.

	Gron 0-39%
Lave spaendinger
	Gul 40-69%
Europa er urolig
	Orange 70-89%
Koalition naer forestaaende
	Rod 90-100%
Katastrofe!



8. Krisekort
Hvert tredje runde (hyppigere ved høj koalitionspres) trækkes et tilfældigt krisekort. Kortet stopper spillet og giver dig besked om en historisk krise. Der er ni mulige kort:

	
	Krisekort
	Effekt

	💸
	Bankpanik
	−5💰 fra statskassen

	🌾
	Kornmangel
	−12% folkelig opbakning

	🔥
	Opstand
	En region skifter til neutral

	🏃
	Massedesertioner
	Alle dine regioner mister 2k mand

	🕵️
	Engelsk spion
	−8📊 −2💰

	☠️
	Pesteudbrud
	Din største garnison mister 4k mand

	⛏️
	Sølvmine fundet
	+4💰 til statskassen (sjælden!)

	🎺
	Frivillige til fanerne
	+3k mand til Frankrig (sjælden!)

	🕊️
	Fredsforhandler
	Betal 3💰 for +10📊 eller afvis og mist −5📊



9. Historiske dilemmaer & slag
Under spillet dukker historiske begivenheder op automatisk baseret på hvilken runde du er i og hvad du har opnået. Du skal tage et valg – og konsekvenserne afspejler virkeligheden:

	Begivenhed
	Runde
	Hvad skal du vælge?

	🚢 Fastlandsspærringen
	3
	Forbyde handel med England (skader din økonomi) eller lade den fortsætte?

	⭐ Slaget ved Austerlitz
	4
	Risikér Napoleons dobbeltomfavning eller gå forsigtigt til værks?

	⚖️ Code Napoléon
	5
	Brug 4💰 på retfærdig lovgivning (+20📊) eller invester i hæren?

	🦅 Jena-Auerstädt
	5+
	Hurtig fremrykning mod Preussen eller vent og saml styrker?

	❄️ Den brændte jords taktik
	8
	Fortsæt mod Moskva gennem vinteren eller træk dig klogt tilbage?

	💀 Borodino
	8+
	Total offensiv med store tab eller spar Garden til Moskva?

	⚠️ Waterloo
	9 reg.
	Angrib Wellington inden Blücher ankommer – eller forhandl fred?



10. Fjendernes nationer
	Nation
	Starttropper
	Profil
	Adfærd

	🇬🇧 England
	14k
	Meget aggressiv
	Angriber aktivt dine regioner og forstærkes med 3k/runde

	🐻 Rusland
	18k
	Meget aggressiv
	Størst hær i spillet. Forstærkes med 4k/runde. Vanskeligt at erobre

	🦅 Preussen
	5k
	Defensiv
	Ekspanderer til neutrale regioner men angriber sjældent spilleren

	🦁 Østrig
	6k
	Defensiv
	Holder Central-Europa og reagerer på trussel mod Polen

	🌞 Spanien
	4k
	Passiv
	Holder det Iberiske Halvø. Angriber sjældent





	DEL 2 · LÆREPLAN OG UNDERVISNINGSKONTEKST



11. Faglig kontekst
Napoleon – Erobringen af Europa er designet til historieundervisningen i 6. klasse og dækker perioden 1799–1815, herunder Napoleonskrigene, de europæiske koalitioner, reformer og diplomatisk spil.
Spillet understøtter primært fagene historie og samfundsfag og kan bruges som supplement til almindelig undervisning, som projektuge-aktivitet eller som introduktion til et historisk forløb om revolutionen og 1800-tallets Europa.

12. Kompetencemål og læringsmål

Historiebevidsthed
1. Eleven kan forklare årsager til Napoleonskrigene og sætte dem i relation til Den Franske Revolution
1. Eleven kan diskutere, hvilke konsekvenser Napoleons politiske og militære valg fik for Europa
1. Eleven forstår begrebet koalition og kan forklare, hvad der fik Europas magter til at samle sig mod Napoleon

Kronologi og geografi
1. Eleven kan placere centrale slag og begivenheder i tidsmæssig rækkefølge
1. Eleven kan identificere de berørte lande og regioner på et europæisk kort
1. Eleven forstår geografiens betydning for krigsførelse (forsyningslinjer, vinter, fjendtligt terræn)

Kildekritik og analyse
1. Eleven kan reflektere over hvilke valg der var til rådighed for Napoleon, og hvilke konsekvenser de historisk set fik
1. Eleven kan sammenligne spillets dilemmaer med faktiske historiske begivenheder

13. Undervisningsforløb – 4 sessioner

	Historisk tema
	Runder
	Fokusregioner
	Læringsmål

	Napoleons magtovertagelse og imperiet
	1–3
	Frankrig, Spanien, Holland
	Kompetencemål: Forstå politisk magtopbygning

	Koalitionskrigene og europæisk modstand
	4–6
	Preussen, Østrig, Polen
	Krisekort og koalitionsmåler aktiveres

	Ruslandskampagnen og den brændte jords taktik
	7–9
	Rusland, Norden, Skandinavien
	Historisk dilemma: Moskva eller tilbagetrækning?

	Napoleons fald og Waterloo
	10–12
	Alle regioner – defensiv strategi
	Koalitionsangreb og Waterloo-dilemmaet



14. Detaljeret sessionsbeskrivelse

Session 1 – Introduktion og opstart (45 min)
Forberedelse (10 min)
1. Lærer gennemgår spillets interface ved at projicere det på tavlen
1. Forklar de tre grundlæggende ressourcer: guld, tropper og folkelig opbakning
1. Vis kortet og lad eleverne identificere, hvilke lande de kender
Spil (25 min)
1. Eleverne spiller individuelt eller to og to ved samme skærm
1. Mål for sessionen: Erobre Spanien, Holland og Belgien
1. Læreren cirkulerer og stiller spørgsmål: 'Hvorfor valgte du at angribe den region?' og 'Hvad sker der med din folkelige opbakning?'
Opsamling (10 min)
1. Fælles diskussion: Hvad gik godt? Hvad overraskede jer?
1. Introducer det historiske spørgsmål: Hvad gav Napoleon så meget magt over Europa?

Session 2 – Koalitionerne og dilemmaerne (45 min)
Forberedelse (5 min)
1. Tal om fastlandsspærringen, som eleverne sandsynligvis har mødt i spillet
1. Vis et historisk kort over Napoleons imperium på sit højeste (1812)
Spil (30 min)
1. Eleverne forsætter. Mål: Erobre Polen og Preussen
1. Vær opmærksom på koalitionsmålerens stigning og de første krisekort
1. Historiske slag: Austerlitz (runde 4) og Jena (runde 5+) vil udløses
Opsamling (10 min)
1. Hvad valgte I ved Fastlandsspærringen? Hvad skete der?
1. Lærer forklarer den historiske virkelighed og sammenligner med spillets udfald

Session 3 – Rusland og vinterkatastrofen (45 min)
Forberedelse (10 min)
1. Lærer introducerer Ruslandskampagnen 1812 med kort og billeder
1. Diskuter: Hvad er en 'brændt jords taktik'? Hvordan påvirker vejr militær strategi?
Spil (25 min)
1. Fokus: Forsøg at erobre Rusland – eller hold det aggressivt forsvar
1. Borodino-dilemmaet (runde 8+) vil vise sig. Lad eleverne diskutere valget to og to inden de klikker
Opsamling (10 min)
1. Sammenlign spillets udfald med den historiske katastrofe: 600.000 soldater mistede livet
1. Spørgsmål til klassen: Burde Napoleon have stoppet tidligere?

Session 4 – Waterloo og Napoleons arv (45 min)
Spil (20 min)
1. Afsluttende session. Forsøg enten at vinde eller overlev koalitionsangrebet
1. Waterloo-dilemmaet udløses ved 9+ regioner
Diskussion og refleksion (15 min)
1. Hvad er koalitionsmålerens historiske parallel? (De syv koalitioner mod Napoleon)
1. Hvem vandt i klassen? Hvem tabte? Hvad var de afgørende beslutninger?
1. Diskuter: Hvad var Napoleons største fejl – Rusland, Fastlandsspærringen eller noget andet?
Skriftlig opgave (10 min)
Eleverne skriver 5–8 sætninger: 'Jeg valgte at _____ fordi _____. I virkeligheden valgte Napoleon at _____, og det betød _____.'

15. Differentiering

Fagligt svage elever
1. Spil to og to med en stærk elev som 'rådgiver'
1. Brug log-fanen aktivt – den forklarer hvad der skete og hvorfor
1. Fokuser på kun 2–3 handlinger: rekruttering, flytning og invasion

Fagligt stærke elever
1. Udfordring: Vind spillet uden at bruge diplomati
1. Skriv en 'historisk analyse' af dine valg sammenlignet med Napoleons faktiske beslutninger
1. Prøv at holde koalitionsmåleren under 50% hele spillet

16. Tværfaglige muligheder
1. Matematik: Beregn procentvis kontrolandel og ressourcestyring. Hvornår er det lønnsomt at rekruttere vs. diplomatisere?
1. Geografi: Kortlæg de 16 regioner og sammenlign med nutidens europæiske landegrænser
1. Dansk: Skriv en dagbogsnotits fra en fransk soldat under Ruslandskampagnen
1. Samfundsfag: Diskuter begrebet koalition i en moderne kontekst – hvad er NATO? Hvad er EU?

17. Bedømmelseskriterier

	Niveau
	Beskrivelse
	Tegn i spillet

	Over forventning
	Eleven kobler spillets mekanikker direkte til historiske begivenheder og kan forklare årsag-virkning. Eleven reflekterer over alternative handlingsforløb.
	Kan redegøre for mindst 3 historiske dilemmaers faktiske udfald og sammenligne med eget valg i spillet

	Som forventning
	Eleven forstår spillets grundlæggende ressourcestyring og kan identificere centrale lande og slag i Napoleonskrigene.
	Kan navngive de vigtigste nationer, kende Napoleons sejre og tab, og forklare hvad koalitionen var

	Under forventning
	Eleven kan spille spillet med hjælp og genkende de historiske navne, men har svært ved at sætte dem i sammenhæng.
	Kan identificere Napoleon og Frankrig, og forstår at man kæmper mod andre europæiske lande



18. Tekniske krav
1. Spillet kræver en moderne webbrowser (Chrome, Firefox, Edge eller Safari)
1. Ingen installation nødvendig – spillet kører direkte i browseren
1. Anbefalet skærmstørrelse: 1280×720 px eller større (tablet eller computer)
1. Spillet gemmer ikke automatisk – et genindlæst vindue starter forfra

	⚜  Vive l'Empereur! – God undervisning med Napoleon og Europa



Udviklet til 6. klasses historieundervisning · Baseret på faktiske historiske begivenheder 1803–1815
